BC ’t Ambacht	Korte uitleg viertallen
Allereerst de telling per spel.

	Imp tabel
	
	
	Imp tabel
	

	puntenverschil
	imps
	
	puntenverschil
	imps

	
	
	
	
	

	20-40
	1
	
	370-420
	9

	50-80
	2
	
	430-490
	10

	90-120
	3
	
	500-590
	11

	130-160
	4
	
	600-740
	12

	170-210
	5
	
	750-890
	13

	220-260
	6
	
	900-1090
	14

	270-310
	7
	
	1100-1290
	15

	320-360
	8
	
	1300-1490
	16




Een paar voorbeelden:

	wij
	2sch C
	110
	
	4sch nk C
	420
	
	wij
	2 sch C
	110

	zij
	2 sch +1
	-130
	
	4sch nk -1
	50
	
	nevenpaar
	3kl C
	110

	verschil
	
	-20
	
	
	470
	
	verschil
	
	220

	imps
	
	-1
	
	
	10
	
	imps
	
	6



Je maakt zelf 2Sch contract, aan de andere tafel maakt de tegenstander het met een overslag, dat zijn min 20 punten en kost 1 imp.
Volgend spel maak je zorgvuldig 4sch NK contract, de tegenstander gaat zorgeloos op zoek naar een overslag maar gaat daardoor down. Bij elkaar heeft jouw team +470, levert 10 impen op.
Het 3e voorbeeld snoept je nevenpaar een 2Sch contract af door zelf 3 klaver te bieden en te maken. Bij elkaar 220  levert 6 impen op .


Na 24 spellen worden alle impen opgeteld. Jullie hebben bijvoorbeeld +56 impen en de tegenstander +33. Een verschil van 23. Dat verschil wordt vertaald naar de uitslag van de wedstrijd volgens een vaste tabel. De uitslag loopt van 20-0 tot 10-10. De tabel gaat in 2 decimalen, dus bijv 12,57 – 7,43.
Kort samengevat is de tabel bij 24 spellen:
	verschil imps
	uitslag
	
	verschil imps
	uitslag

	
	
	
	
	

	0
	 10-10
	
	34
	 16-4

	4
	 11-9
	
	43
	 17-3

	10
	 12-8
	
	52
	 18-2

	14
	 13-7
	
	63
	 19-1

	20
	 14-6
	
	80
	 20-0

	27
	 15-5
	
	
	



Het hierboven genoemde verschil van 23 imp resulteert in een uitslag van 14,48– 5,52

Down gaan versus overslagen

Ga je kwetsbaar down in een deelscore van bijv 2 sch en de tegenstanders maken het dan is het verschil in totaal 210, dat kost 5 impen. Een overslag levert maar 1 imp op.
Het contract maken met een zo veilig mogelijke speelwijze heeft dus altijd voorrang, overslagen leveren weinig op.
Zit je in de manche, dan geldt dit principe versterkt, één down in een kwetsbare 3 SA versus contract gemaakt geeft een verschil van 700, maar liefst 12 impen.

Een voorbeeld:

[image: Afbeelding met tekst, schermopname, Lettertype, ontwerp

Automatisch gegenereerde beschrijving]
Je zit in 4 schoppen in oost na een muiderbergse 2 harten opening in noord, krijgt klaver heer uit en vervolgens harten aas en harten na voor de heer.
Als de schoppens 3-2 zitten maak je de rest van de slagen, plus 1. Onderken het gevaar van de schoppens 4-1, waardoor je de ruitenkleur niet kunt benutten en nog 2 of 3 klaveren gaat verliezen afhankelijk van de verdeling van de ruitens bij oost-west.
Speel een kleine schoppen uit west en duik die in oost, daar ook een kleintje, de kleine troeven in de dummy controleren de klavers nog. Daarna sla je pas de hoge schoppens en gaan de klavers op de ruiten weg.

Ander voorbeeld: 

	
	963
	
	4 schoppen in zuid en uitkomst ruiten 2, dat lijkt verdacht veel

	
	HV6
	
	op een singleton. Je mag verliezen 1 ruiten , 1 harten en 1 schoppen.

	
	AVB1065
	
	Een ruitenintroever zou je de das omdoen.

	
	H3
	
	Neem ruiten aas en zie af van de schoppensnit op de vrouw, indien 

	west
	
	oost
	die mis zit kan west wellicht oversteken naar harten aas in oost en 

	
	AHB102
	
	volgt alsnog de ruitenintroever.

	
	53
	
	Na ruiten aas dus schoppen aas en heer slaan. Dat wint met de V in

	
	843
	
	tweeën of drieën achter AH.

	
	A76
	
	



Contract maken met een veilige speelwijze heeft altijd voorrang!

De kwetsbare manche

In viertallen hoor je aan tafel “de kwetsbare manche wil je niet missen” en wordt agressief doorgeboden naar de kwetsbare manche. Reden is de telling. Een kwetsbare 4 schoppen levert 620 op. Blijf je in 3 schoppen plus 1 dan scoor je 170. Verschil 450 = 10 impen. Ga je de volgende keer down dan scoor je -100 en de tegenpartij +140, verschil 240 = 6 impen. Over twee spellen win je per saldo 4. 
Bij niet kwetsbaar levert contract 420 op versus 170, verschil 250 = 6 impen. Down gaan -50 versus 140 verschil 190 = 5 impen. Over twee spellen maar 1 verschil, agressief bieden loont niet kwetsbaar minder.

Deelscores dubbelen voor straf? Uitnemen? Zelf bieden?

Dubbel je 2/3 ha, 2/3sch, 2SA, 3/4kl, 3/4 ru dan dubbel je de manchepremie bij elkaar als het onverhoopt gehaald wordt. 2 ha gedubbeld contract is kwetsbaar +670. Ten opzichte van ongedubbeld +110 een verschil van 560 = 11 impen.
Ook niet kwetsbaar loopt het in de papieren, 360 verschil = 8 impen.
En wat verdien je als je ze maar net 1 down speelt? 100 ipv 50 ( 2 imp ) of 200 ipv 100 ( 3 imp ).

Dit verklaart de angst om deelscores te dubbelen. Daar maken sommige spelers gebruik van door veelvuldig de contracten van de tegenstanders uit te nemen, vooral niet kwetsbaar. Onder het motto ze dubbelen toch niet en twee down in 3 klaver kost maar 100 tegenover de 110, dus er staat weinig op het spel. En ga je maar 1 down dan verdien je zelfs 2 impen.

Maar ga niet al te lichtzinnig bieden. Degelijke tegenstanders die op “beton” bieden dubbelen je toch voor straf en gedoubleerd twee of drie down in een deelscorespel kost je 7 tot 12 impen.
Aan de andere kant levert veel zelf spelen in de regel op; met veel passen win je geen wedstrijd. Jij een deelscore en je nevenpaar ook levert 6 impen op. De kunst is goed te timen.

De manche van de tegenstander uitnemen

Hier is eigenlijk niet zo gek veel verschil met paren. Als je maar zorgt dat je niet meer dan 2 of 3 down gaat voor 500. Wordt het 800 dan kost het tegenover de 620 van de kwetsbare manche “maar” 180= 5 imp. Overzienbare schade, maar toch liever niet.
Zelf kwetsbaar noopt tot voorzichtigheid.

Tegenspel

Het fijne van viertallen is dat je als tegenspeler geen zorgen hebt over eventuele overslagen die je weggeeft, dat kost bijna niets. Je kunt dus een tegenspelplan met risico’s op overslagen bedenken dat gericht is op downspelen.
Pas wel op met de uitkomst, niet meteen iets geks verzinnen, dan geef je een gammel contract misschien wel weg. Pas wat verder in het spel kun je een beter beeld vormen.

Maar bedenk wel, als je bij 6 spellen onnodig 1 of 2 overslagen weggeeft dan is dat in totaal toch 9 imp en bij verder gelijke score verlies je dan met 12-8.

Slem bieden?

Klein slem schoppen levert 980 of 1430 op. Ten opzichte van de manche +2 gemaakt 480 of 680 is dat 10 of 13 impen. Maar ga je 1 down in slem ten opzichte van de manche dan kost het 11 of 13 impen. 
Groot slem ten opzichte van klein slem levert ook 10 of 13 impen op, maar down in groot slem is een verschil van 1030 of 1530 ten opzichte van klein slem gemaakt, dat is 14 of 17 impen.
Slem dus voorzichtig bieden, een 50% kans in klein slem ( één snit die goed moet zitten ) is eigenlijk een beetje weinig volgens sommigen op een wedstrijd van 24 spellen, maar kan nog net voor optimisten. Echter, heb je twee snits waarvan er maar één goed hoeft te zitten ( je mag er één verliezen ), dan is de kans al 75%.
In groot slem moet de kans op maken toch wel iets van 80% zijn. Eigenlijk moet je tijdens het bieden de 13 slagen al zeker weten. Blijf anders in klein slem.
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